
Disegna, mima e canta!
Missiolangelo

Attraverso la tecnica dei quadri 
fissi, rappresenta con tre scene 

altrettante specialità di squadriglia

Nella conquista della specialità di squadriglia la missione è un 
punto cruciale, potrebbe essere utile proporla a metà o magari 
a conclusione del percorso, per mettere alla prova le tecniche 
progettate, apprese e sperimentate dai ragazzi.



Disegna, mima e canta!
Missiolangelo

Inventa e canta un ritornello 
contenente le seguenti parole: 

AVVENTURA- TECNICHE- SPERIMENTAZIONE.

La missione potrà essere un’esperienza di avventura 
nell’ambiente naturale, giocata con le tecniche dell’orientamento 
e dell’esplorazione; o ancora un momento di conoscenza di 
una realtà circostante o di un altro ambiente; un’occasione di 
apprendimento e sperimentazione di nuove/diverse particolari 
competenze, allo stesso modo può essere proposta e vissuta con 
spirito di servizio.



Disegna, mima e canta!
Missiolangelo

Realizza in 2 minuti il progetto di un 
alzabandiera con il materiale che 

riesci a reperire.

La missione è una proposta in cui i capi con piena fiducia 
sperimentano l’autonomia e l’affidabilità della sq. che vive 
l’esperienza in totale indipendenza.



Disegna, mima e canta!
Missiolangelo

Disegna un guidoncino verde

Nel caso in cui la missione sia proposta all’interno del percorso 
per la conquista del guidoncino verde, dovrà essere coerente con 
le tecniche della specialità scelta.



Disegna, mima e canta!
Missiolangelo

Mima una sorpresa

La “sorpresa” può essere un elemento determinante di questo 
strumento, la proposta è un’occasione privilegiata di vivere 
concretamente lo spirito del motto.



Disegna, mima e canta!
Missiolangelo

Con il vostro corpo, stesi a terra, 
dovrete scrivere la parola MISSIONE 

una lettera alla volta. 

Durante il percorso per la conquista della specialità di squadriglia, 
la missione è una sfida, un’occasione per dimostrare quanto si sta 
imparando o sperimentando nell’ambito delle competenze scelte.



Disegna, mima e canta!
Missiolangelo

Disegna e fai indovinare alla tua 
squadra 2 specialità individuali e 1 

brevetto. 

Ricevuta la missione dai Capi Reparto i ragazzi per la realizzazione 
si dividono i posti d’azione, pertanto anche la missione si inserisce 
e contribuisce fattivamente al sentiero degli E/G. 



Disegna, mima e canta!
Missiolangelo

Fai indovinare alla tua squadra 
il motto: ESTOTE PARATI senza mai 

pronunciare le parole tabù:

Scout – latino – estote parati – motto 
– promessa – legge – missione – 

sorpresa – pronti 

La missione di squadriglia è un’uscita in cui gli obiettivi 
e le tecniche per raggiungerli vengono indicati dai capi. 
Essa costituisce occasione privilegiata per gli E/G di vivere 
concretamente lo spirito del Motto.


