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DiSEGNA, MiMA E CANTA!

ATTRAVERSO LA TECNICA DEi QUADRI
FiSSi, RAPPRESENTA CON TRE SCENE
ALTRETTANTE SPECIALITA Di SQUADRIGLIA

Nella conquista della specialita di squadriglia la missione € un
punto cruciale, potrebbe essere utile proporla a meta o magari
a conclusione del percorso, per mettere alla prova le tecniche

progettate, apprese e sperimentate dai ragazzi.




INVENTA E CANTA UN RIiTORNELLO
CONTENENTE LE SEGUENTi PAROLE:
AVVENTURA- TECNICHE- SPERIMENTAZIONE.
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La missione potra essere un'esperienza di avventura
nellambiente naturale, giocata con le tecniche dell'orientamento
e dell'esplorazione; o ancora un momento di conoscenza di

una realta circostante o di un altro ambiente; un'occasione di
apprendimento e sperimentazione di nuove/diverse particolari
competenze, allo stesso modo puo essere proposta e vissuta con
spirito di servizio.
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REALIZZA iN 2 MiNUTi iL PROGETTO Di UN
ALZABANDIERA CON iL MATERIALE CHE
RIiESCi A REPERIRE.

La missione e una proposta in cui i capi con piena fiducia
sperimentano I'autonomia e I'affidabilita della sg. che vive
I'esperienza in totale indipendenza.




DIiSEGNA UN GUiDONCINO VERDE
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Nel caso in cui la missione sia proposta all'interno del percorso
per la conquista del guidoncino verde, dovra essere coerente con
le tecniche della specialita scelta.




MiMA UNA SORPRESA
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La “sorpresa” puo essere un elemento determinante di questo
strumento, la proposta e un'occasione privilegiata di vivere
concretamente lo spirito del motto.
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CON iL VOSTRO CORPO, STESi A TERRA,
DOVRETE SCRIVERE LA PAROLA MISSIONE
UNA LETTERA ALLA VOLTA.

Durante il percorso per la conquista della specialita di squadriglia,
la missione & una sfida, un'occasione per dimostrare quanto si sta
imparando o sperimentando nell'ambito delle competenze scelte.
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DiSEGNA E FAi iNDOVINARE ALLA TUA
SQUADRA 2 SPECIALITA iNDiViDUALI E 1
BREVETTO.

Ricevuta la missione dai Capi Reparto i ragazzi per la realizzazione
si dividono i posti d'azione, pertanto anche la missione si inserisce
e contribuisce fattivamente al sentiero degli E/G.
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FAi iNDOVINARE ALLA TUA SQUADRA
iL MOTTO: ESTOTE PARATI SENZA MAi
PRONUNCIARE LE PAROLE TABU:

SCOUT - LATINO - ESTQOTE PARATi - MOTTO
— PROMESSA - LEGGE - MiSSIiONE -
SORPRESA - PRONTi

La missione di squadriglia € un'uscita in cui gli obiettivi

e le tecniche per raggiungerli vengono indicati dai capi.
Essa costituisce occasione privilegiata per gli E/G di vivere
concretamente lo spirito del Motto.




